FICHA n° MATERIA: FECHA:
CURSO: 2° ESO ALUMNO/A: NOTA:

FUERZAS
Las fuerzas son magnitudes derivadas dado que la magnitud fundamental es la masa, aunque se puedan medir directamente,
por medio del estiramiento de resortes. L os aparatos que asi 1a hacen se llaman DINAMOMETROS

ACTIVIDAD 1
Después de repartir dinamometros por €l aula
Dibujauno en el recuadro

Se miden en NEWTON (N). Son magnitudes que actlan en un sentido Unico. Las que lo hacen asi, se llaman VECTORIA-
LES. Estas magnitudes se caracterizan por tener un punto de aplicacion, una direccién (larecta que la contiene), un sentido (el
indicado por laflecha) y unaintensidad: su valor numérico

ACTIVIDAD 2 Y|

El juego delaargolla AFZ

Sobre un soporte vertical sitda una argolla. Engancha dinamometros y los alumnos l

deberan equilibrar las fuerzas de forma que la argolla no toque €l soporte. Ve \ F1
Para compensar las dos fuerzas angulares que actUan sobre la argolla, hay que ( \ |
oponerlas otra fuerzaigual y contraria a la resultante de aguellas, tal como se ve en € \ X
dibujo.

La resultante de dos fuerzas angulares siempre es la diagonal del paralelogramo Fs

formado ,

Por eso setrazalamisma, y luego otrafuerzaigual y contraria =

a) El profesor 1o hace en la clase con dos alumnos:

b) Los alumnos en grupos de 3 |o hacen en la clase con un |4piz, argollay tres dinamémetros.

Para ello enganchan ponen un I&piz o vastago vertical de pie en e centro de la plantilla, procurando que no caiga.
Luego introducen una argolla, en la que enganchan 2 dinamémetros tirando angularmente. El tercer aluno ha de
equilibrar las dos fuerzas con un tercer dinamémetro.
Se debera dibujar con 1apiz las fuerzas sobre la plantilla poniendo sus valores, indicados en los dinamémetros.

C) Cada aumno hara en casa lo mismo con los problemas que te dan, dibujando las fuerzas en equilibrio y poniendo sus
valores
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FICHA n° MATERIA: FECHA:

CURSO: 2° ESO ALUMNO/A:

NOTA:

L as magnitudes vectoriales como las fuerzas se pueden descomponer en componentes
verticales y horizontales. Las verticales se pueden considerar multiplos de un vector
unitario j (haciaarriba) o -j (hacia abajo), mientras que |as horizontales se las pueden
considerar multiplos del vector unitario i (hacialaderecha) o -i (hacialaizquierda).

Asi laF; se podra descomponer en una componente horizontal:4i N, y otra componente
vertical: 3] N, y se podra expresar :

F1=4i+3j N (primerolahorizonta y despuéslavertical)

(los vectores unitarios se deben poner o en negrita o con una flechita encima, indicando
€l carécter vectorial)

Por lo mismo F; como esta hacialaizquierday hacia abajo ( sentido negativo) serd = -3i
-3jN

yF2= F4=
ACTIVIDAD 3
Representa las fuerzas y dibuja su resultante y cal cilala matematicamente sumando las componentes vectoriales
a) F=(3i+2j) N Fo=(-2i+j)N
b) F1=(-3i-3j)N Fo=(i-j)N
c) Fi= (2i-2))N F,=(-3i+3j) N
d) Fi=(i+j)N Fo=(2i-j)N

ACTIVIDAD 4
En e juego de laargolla, calculalas fuerzas en cada caso por componentes vectoriales






